
অিত সংি��
● 3D Studio Max কী?
● 3D Studio Max -এ ব�ব�ত ২� অবেজে�র নাম �লখ ।
● �শড কী?
● Compound object কী?
● Nurbs modeling ?
● V-ray কােক বেল?
● Animation কী?
● 3D Modeling কয়�কার ও কী কী?
● Primitives মেডিলং-এর মাধ�েম সাধারণত কী ধরেনর অবেজ� �তির করা যায়?
● দ�ু Editor materials-এর নাম �লখ ।
● �কান “কী” (Key) চাপেল �র�ার ব� �দিশ�ত হেব?
● 3D Studio Max এ কয়�কার ক�ােমরা থােক, নাম �লখ ।
● ‘কী’ ��েম অ�ািনেমশন িনয়�েণর ২� �ি�য়া �লখ।
● 3D studio Max-এর ২� ভাস�ন-এর নাম �লখ ।
● �লদ কী?
● Material slot কী?
● Bend tool-এর কাজ কী?
● Camera কী?
● Max-10-এ V-Ray ভাস�ন� কত?
● Curve editor কী?

সংি��
● 2D ও 3D modeling-এর মােঝ পাথ�ক� �লখ ।
● �ম�িরয়�ালস এিডটর ডায়ালগ ব� বলেত কী বঝুায়?
● 3D Max-এ Render-এর কাজ ��র প�িত �লখ ।
● টােগ�ট ক�ােমরার ৪� ব�বহার �লখ।
● Flat shade বলেত কী বঝুায়?
● 3D Max -এ Render-এর কাজ ��র প�িত �লখ ।
● অ�াটাচেম� কে�ালর কীভােব কাজ কের, �লখ ।
● ম�ােটিরয়াল লাইে�� বলেত কী বঝুায়?
● Pull down �মনরু অপশন�েলা �লখ ।
● মাব�স মেডিলং-এর ৪� সুিবধা �লখ।
● লাইেটর শ�ােডা �তিরর প�িত �লখ ।
● Image স�া�ল বলেত কী বঝুায়?

রচনামলূক
● �াপিত�ক নকশায় 3D Studio Max-এর ভূিমকা বণ�না কর।
● Texture mapping স�েক�  িব�ািরত বণ�না দাও।
● Light-এর Parameter স�েক�  আেলাচনা কর ।
● অ�ািনেমশেনর �র�ািরং ও �সিভং �ি�য়ার িব�ািরত বণ�না দাও।
● 3D Max-এর �মইন টুলবার�েলার নাম িলেখ ২ ধেনর Toolbar-এর বণ�না দাও।
● িবিভ� �কার Light শনা�করণ �ি�য়া বণ�না কর ।
● Render �সট-আপ স�েক�  িব�ািরত আেলাচনা কর ।



● Animation-এর �মৗিলক ধারণা স�েক�  িব�ািরত আেলাচনা কর ।
● �য-�কােনা িতন (৩) ধরেনর Create প�ােনেলর বণ�না দাও ।
● সারেফস মেডিলং �তিরর �ি�য়া বণ�না কর।
● Material ও Mapping-এর মােঝ পাথ�ক� �লখ ।
● অ�ািনেমশেনর কােজর গিত আেলাচনা কর ।


