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অিত সংিক্ষপ্ত প্রশ্নাবিল: 

 

১। Creativity শে�র অথ� কী? 

২। Concept Development কােক বেল? 

৩। স্থাপেত্য সৃি� প্রধানত কয় ধােপ হেয় থােক? 

৪। Creator বলেত কী বঝুায়? 

৫। তত্ত্বীয় সৃি�শীলতা (Creative theory) কয় ভােগ ভাগ করা যায়? 

৬। গ্রহণেযাগ্যতা (Acceptance) কী? 

৭। Concept কােক বেল? 

৮। Creative thinking theories কােক বেল? 

৯। স্থাপেত্য সৃি�র ধাপসমেূহর নাম �লখ। 

১০। HBRI কী? 

১১। পিরকল্পনা (Plan) কী? 

১২। অন্তদৃ� ি� (Insight) কী? 

১৩। পরীক্ষেণর তািলকা (Checklist) কােক বেল? 

১৪। Input-Output Method কী? 

১৫। সমস্যা সমাধােনর প্রথম ধাপ কী? 

১৬। অঙ্গসমেূহর িবে�ষণ (Morphological analysis) কােক বেল? কী, �লখ। 

১৭। ��ইনস্টিম�ং িক? 

১৮ । তািলকা প্রস্তুতকরণ (Cataloging) কােক বেল? 



১৯। বজু�  দবুাই কীেসর আদেল �তির? 

২০। সমস্যা িচি�তকরণ কী? 

২১। �জদ্দা হজ টািম�নাল-এর কনেসপ্ট কী? 

২২। নকশায় অিধক ধারণা লােভর জন্য কীেসর সহায়তা �নওয়া হয়? 

২৩। আিক� েটকচারাল কনেসপ্ট (Architectural concept) কােক বেল? 

২৪। িডজাইন Philosophy কী? 

২৫। প্রাথিমক নকশা (Prelimenary design) কী অনযুায়ী দাঁড় করােনা হয়? 

২৬। িতনটি আিক� েটকচারাল িডজাইন এিলেমেন্টর নাম �লখ। 

২৭। অিরগািম (Origami) শে�র অথ� কী?  

২৮। ক্যািম (Kom) কী? 

২৯। �পপার ি�মার (Paper trimmer) �কন ব্যবহৃত হয়? 

৩০। অ্যানে�ােপােমি�ক (Anthropometric) ডাটা কী?  

৩১। মানেুষর শরীেরর উচ্চতা তার মাথার উচ্চতার কত গুণ?  

৩২। �শশেব িশশুেদর বাৎসিরক উচ্চতা বিৃ�র হার কত?  

৩৩। Toc clearance কত ধরা হয়? 

৩৪। স্থাপেত্যর (Architecture) �ক্ষেত্র কেম্পািজশন কী? 

৩৫। প্রাথিমক রং-এর নাম �লখ। 

৩৬। Texture বলেত কী বঝুায়? 

৩৭। সাভােরর জাতীয় সৃ্মিতেসৗধ কী ধরেনর কেম্পািজশন? 

৩৮। ছন্দ (Rhythm) কােক বেল? 

৩৯। কেম্পািজশন (Composition) শে�র অথ� কী? 

৪০। িতনটি �সেকন্ডাির রংেয়র নাম �লখ। 

৪১। চক্রাকার ভারসাম্য কত প্রকার? 

৪২। গ্রািফক কেম্পািজশন (Graphic composition) কােক বেল? 

৪৩। প্রিতসম ভারসােম্যর প্রধান আকষ�ণ কী? 

৪৪। অপিতসম ভারসােম্যর প্রধান আকষ�ণ বলেত কী বঝুায়? 



৪৫। কেম্পািজশন উপস্থাপেনর উপকরণ কয়টি? 

৪৬। কেম্পািজশেন �ক্ষত্র (Base) কােক বেল? 

৪৭। উেত্তজক রং (Warm colour) কােক বেল? 

৪৮। তৃতীয় পয�ােয়র রং (Tertiare colours) কয়টি? 

৪৯। িহউ (Hue) শে�র অথ� কী? 

 

 

সংিক্ষপ্ত প্রশ্নাবিল: 

 

১। সৃি�শীল প্রিক্রয়ার আটটি ধাপ �লখ। 

২। দইুজন মাস্টার আিক� েটক্ট-এর নাম �লখ। 

অথবা, বাংলােদেশর দইুজন মাস্টার আিক� েটক্ট-এর নাম �লখ। 

৩। সৃি�শীলতার জন্য কী করা প্রেয়াজন? 

৪। �হালজম্যােনর মেত Creativity কী? 

৫। Crector িহসােব কারা িবেবিচত হয়, সংেক্ষেপ �লখ। 

৬। Creativity কােক বেল? 

৭। ��নস্টিম�ং (Brainstorming) কােক বেল? 

৮। সমস্যার সমাধান না হেল কী করেত হেব? 

৯। আেরািপত তািলকা (Attribute list) কােক বেল? 

১০। শিক্ত প্রেয়ােগ সম্পক�  স্থাপন (Forced relationship) কােক বেল?  

১১। নকশা প্রিক্রয়া (Design process)-এর িবিভন্ন ধাপসমেূহর নাম �লখ। 

১২। িচন্তা এবং িবে�ষণ (Brainstorm & Analyse) এর সুিবধাসমহূ �লখ।  

১৩। সমস্যা িচি�তকরণ (Define the problem) কােক বেল? 

১৪। �য-�কােনা ১২টি আিক� েটকচারাল িডজাইন এিলেমেন্টর নাম �লখ। 

১৫। Concept ও Architectural concept-এর মােঝ পাথ�ক্য বণ�না কর।  

১৬। নকশা সমােলাচনার (Criticisms) ধাপসমহূ �লখ। 



১৭। নকশার উন্নয়ন (Improve design) বলেত কী বঝুায়?  

১৮। অিরগািম (Origami) সম্পেক�  সংিক্ষপ্ত বণ�না দাও। 

১৯। িকিরগািম সম্পেক�  বণ�না দাও। 

২০। দাঁড়ােনা অবস্থায় একজন মানেুষর আদশ� মাপ �লখ। 

২১। িবিভন্ন প্রকার �বড (Bed)-সমেূহর নাম �লখ। 

২২। একজন পূণ�বয়স্ক মানেুষর বসা অবস্থঅর িচেত্র দটুি ডিঙ্গর মাপ উে�খ কর। 

২৩। প্রাপ্তবয়স্ক মানেুষর দ'ুহাত ছড়ােনা অবস্থার মাপসহ িচত্র অঙ্কন কর।  

২৪। অ্যানে�ােপােমি�ক ডাটা (Anthropometric data) জানার প্রেয়াজনীয়তা �লখ। 

২৫। িবিভন্ন প্রকার চক্রাকার ভারসােম্যর নাম �লখ। 

২৬। স্থাপেত্যর ি�মািত্রক ও িত্রমািত্রক কেম্পািজশেনর সােথ পাথ�ক্য �লখ। 

২৭। রেঙর ��ণীিবভাগ উে�খ কর। 

২৮। �শড (Shade) সম্পেক�  বণ�না দাও। 

২৯। িত্র-মািত্রক কেম্পািজশেন ভােলা করার পূব�শত�  কী? 

৩০। Texture-এর অথ� সংেক্ষেপ আেলাচনা কর। 

৩১। ভারসাম্য (Balance) কােক বেল? 

৩২। ভারসাম্য (Balance)-এর ��ণীিবভাগ �লখ। 

৩৩। কেম্পািজশেন ব্যবহৃত �য-�কােনা দশটি উপকরেণর নাম �লখ। 

৩৪। Uniformity variety-এর মােঝ পাথ�ক্য উে�খ কর। 

৩৫। দিৃ�নন্দন কেম্পািজশন কােক বেল? 

৩৬। আভ্যন্তরীণ বনুট (Internal texuure) কােক বেল? 

৩৭। প্রিতসম ভারসাম্য/কেম্পািজশন কােক বেল? 

৩৮। অপ্রিতসম ভারসাম্য/কেম্পািজশন কােক বেল? 

৩৯। Balasnce-এর প্রকার উে�খপূব�ক বণ�না কর। 

৪০। বািহ্যক বনুট (External texture) কােক বেল? 

৪১। �টান (Tone) সম্পেক�  বণ�না দাও। 

৪২। কালার �গ্রেডশন (Colour gradation) সম্পেক�  বণ�না কর। 



 

রচনামলূক প্রশ্নাবিল: 

 

১। সৃি�শীলতােক উৎসািহত করার িনেদ�শনাসমহূ (Guidelines of encourage creativity) �লখ। 

২। সৃি�শীলতার কােজর সংজ্ঞা সম্পিক� ত িতনটি িবষেয়র (Three points of working difinition of creativity) 
িবস্তািরত বণ�না দাও। 

৩। সৃজনশীল প্রিক্রয়ার ধাপগুেলা বণ�না কর। 

৪। সৃি�শীলতার জন্য পিরেবেশর বণ�না (Environment for creativity) দাও। 

৫। সৃি�শীল প্রিক্রয়ার িবিভন্ন িবষয়াবিলর (Different creative process) সংিক্ষপ্ত বণ�না দাও। 

৬। পরীক্ষেণর তািলকা এবং আেরািপত তািলকা সম্পেক�  িবস্তািরত বণ�না দাও। 

৭। Creativity organization-এর িবস্তািরত বণ�না দাও। 

৮। িচন্তার প্রসারণ এবং তািলকা প্রস্তুতকরণ সম্পেক�  িবস্তািরত বণ�না দাও। 

৯। মকু্ত অনষুঙ্গ (Free association) এবং শিক্ত প্রেয়াগ (Forced relationship) সম্পক�  স্থাপন সম্পেক�  িবস্তািরত 
বণ�না দাও। 

১০। অঙ্গসমেূহর িবে�ষণ সম্পেক�  িবস্তািরত বণ�না দাও। 

১১। সমস্যা সমাধােনর আদশ�সমেূহর িবস্তািরত বণ�না কর।   

১২। নকশা সমাধান সম্পেক�  (Design solution) িবস্তািরত বণ�না দাও। 

১৩। স্থাপিত্যক ধারণা (Architectural concept) সম্পেক�  িবস্তািরত বণ�না দাও। 

১৪। নকশা প্রিক্রয়ার ৬টি ধাপ সম্পেক�  (6-Stages of design process) সংিক্ষপ্তাকাের বণ�না কর।  

১৫। নকশার দশ�ন িবকিত (Design philosophy) িবস্তািরত বণ�না দাও।  

১৬। নকশার ৫টি ধাপ সম্পেক�  (Stages of design) সংিক্ষপ্তাকাের বণ�না কর।  

১৭। িবিভন্ন প্রকার অিরগািম (Origami) সম্পেক�  সংিক্ষপ্ত বণ�না দাও। 

১৮। স্থাপত্য িশক্ষাথ�েদর জন্য অিরগািম (Origami)-এর গুরুত্ব ব্যাখ্যা কর। 

১৯। িশশুেদর শরীরীয় তথ্য (Anthropometric data for children) সম্পেক�  িবস্তািরত বণ�না দাও।  

২০। মকু্তহেস্ত একজন পূণ�াঙ্গ মানেুষর দাঁড়ােনা অবস্থায় িবিভন্ন মাপগুেলা অঙ্কন কর। 

২১। অ্যানে�ােপােমি�ক (Anthropometric) ডাটা সম্পেক�  িবস্তািরত বণ�না দাও।  

২২। প্রাপ্তবয়স্কেদর শরীরীয় তথ্য সম্পেক�  িবস্তািরত বণ�না দাও।  



২৩। মকু্তহেস্ত মানেুষর সাধারণ তুলনীয় মাপসমহূ অংকন কের �দখাও। 

২৪। িবিভন্ন উপাদােনর সমন্বেয় একটি সুন্দর কেম্পািজশন অঙ্কন কর। 

২৫। কেম্পািজশন কােক বেল? কেম্পািজশেনর ৪টি উপাদান সম্পেক�  িবস্তািরত বণ�না দাও। 

২৬। �ক্ষত্র (Base) সম্পেক�  িবস্তািরত বণ�না দাও। 

২৭। ব্যােলে�র প্রকারেভদ িবস্তািরত বণ�না দাও। 

২৮। স্থাপত্য নকশায় কেম্পািজশেনর প্রেয়াজনীয়তা সম্পেক�  িবস্তািরত বণ�না দাও। 

২৯। কেম্পািজশেন বনুেটর (Texture) ভূিমকার বণ�না কর। 

৩০। কেম্পািজশন (Composition) কােক বেল? কেম্পািজশেনর প্রেয়াজনীয়তা সম্পেক�  িবস্তািরত বণ�না দাও। 

৩১। কেম্পািজশেন রংেয়র ভূিমকার সংেক্ষেপ বণ�না কর। 

৩২। িবিভন্ন প্রকার ভারসােম্যর নাম উে�খপূব�ক স্থাপিতক িডজাইেন এর প্রেয়াগ িচত্রসহ বণ�না কর। 

৩৩। উপকরণ (Element) সম্পেক�  িবস্তািরত বণ�না দাও। 

৩৪। প্রিতসম ভারসাম্য/কেম্পািজশন (Symmetrical balance/Composition) সম্পেক�  িচত্রসহকাের বণ�না দাও। 

৩৫। ফম� (Form), �সপ (Shape) এবং সাইেজর (Size) এর মেধ্য িচত্র সহকাের তুলনামলূক আেলাচনা কর। 

৩৬। রংেয়র িহউ (Hue), টিন্ট (Tint), �শড (Shade) এবং �গ্রেডশেনর মেধ্য তুলনামলূক আেলাচনা কর। অথবা, �শড 
সম্পেক�  বণ�না দাও। 

৩৭। মকু্ত হােত বতৃ্ত (Circle), বগ� (Square) ও িত্রভুজ (Triangle) সহেযােগ একটি কেম্পািজশন অঙ্কন কর। 

 

 


